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Nuorten litkkumisideat 2030

W+ & -

Nuorten liikkkumisideat 2030 -tyopajat toteutettiin Jyvaskylassa, Helsingissa ja Tampereella
syksylla 2015 ja niihin osallistui yhteensa 95 nuorta. Tyopajat olivat osa Nuorten
Akatemian yhdessa Liikenneviraston, Helsingin seudun liikenteen seka Jyvaskylan ja
Tampereen kaupunkien kanssa toteuttamaa Nuorten liikkkumisideat 2030 -hanketta.
TyOpajoissa etsittiin uusia palveluja ja likkumistapoja seka mietittiin miten joukkoliikenne
voisi edistaa terveellisia elamantapoja.

Nuoret ovat osuva kohderyhma mietittaessa tulevaisuuden liikkkumista ja palveluja, silla
he ovat joukkoliikenteen suurkuluttajia, jalankulun ja pyorailyn kokemusasiantuntijoita,
uusien teknologioiden kayttdjia ja asiantuntijoita seka tulevaisuuden liikkumispalveluiden
paakayttajia. Nuorille hanke tarjosi mahdollisuuden vaikuttaa tulevaisuuden
likkumisratkaisuihin seka antoi kokemuksen yhdessa tekemisesta ja ideoimisesta.

Ty6pajojen kulku ja kysymykset suunniteltiin yhdessa kumppanien kanssa hyodyntamalla
kasvokkaintapaamisia, skypepalavereja ja sahkopostia. Kumppaneille hanke tarjosi
mahdollisuuden kuulla nuorten mielipiteita ja tydskennella yhdessa heidan kanssaan seka
saada ideoita toteutukseen ja etsia heikkoja signaaleja tulevaisuudesta.

Hankkeen tavoitteena oli saada nuorten nakemys mukaan joukkoliikenteen suunnitteluun
seka innostaa nuoria pohtimaan viisasta likkumista omassa toiminnassaan. Tyopajojen
tuotoksena syntyi yhteensa 25 nuorten ideaa liikkumiseen liittyen seka roppakaupalla
keskustelua aiheen tiimoilta. Lisaksi kultakin paikkakunnalta valittiin kolme parasta
ideaa, joita kehitetaan eteenpain. Kriteerit valituille ideoille olivat oivaltavuus, luovuus ja
totettamiskelpoisuus.

Nuorten ideointityopajamalli todettiin toimivaksi ja sita on helppo toteuttaa jatkossa
muillakin paikkakunnilla tai jatkaa teeman kasittelya Jyvaskylassa, Tampereella ja
paakaupunkiseudulla.

Raportin lisaksi tyopajoista ja menetelmasta on saatavilla video ja PowerPoint-esitys.



Yhteistydprosessi tyodpajojen taustalla
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Hanke alkoi sopivien kumppanien etsimisella. Kartoituksen jalkeen mukaan lahtivat
Jyvaskylan ja Tamperen kaupungit seka Helsingin seudun liikkenne HSL. Kumppanien
kanssa kirjoitettiin sitoumukset, joissa maariteltiin roolit ja tehtavien jako.

Hankerahoituksen varmistuttua jarjestettiin oma suunnittelutapaaminen kullakin kolmella
alueella. Tapaamisissa kaytiin lapi kumppanien tarpeet, alueen painopisteet, tydpajojen
teema seka tyonjako. Kumppaneita sparrattiin tydpajan teeman miettimisessa miettimalla
relevantteja kysymyksia alueelta, kiinnostavia teemoja, alueen painopisteita, mita
annettavaa erityisesti nuorilla olisi sekd analysoimalla alueen nykytilannetta. Tydnjako
sovittiin niin, ettd Nuorten Akatemia suunnittelee tydpajojen rungon, etsii inspiraattorit

ja osallistujat ja kumppanit hankkivat sopivan, koulun ulkopuolisen tilan ja tarjoilut seka
tiedottavat ja markkinoivat tydpajoja omilla paikkakunnillaan.

Seuraavaksi haettiin kuhunkin teemaan sopivat inspiraattorit seka koululuokkia ja -ryhmia
tydpajan osallistujiksi. Nuorten rekrytointi kohdistettiin kouluihin, silla talldin nuorten on
helpompi osallistua tydpajaan koulupaivan aikana.



TyOpajojen rakenne suunniteltiin Nuorten Akatemiassa ja se kaytiin yndessa kumpanien
kanssa lapi. Vahan ennen tyopajoja kaytiin jarjestettiin viela yhteinen palaveri kaikkien
kumppanien ja rahoittajan edustajan kanssa, jossa hiottiin suunnitelmia, kerrattiin
tyonjakoa ja kuultiin viime hetken toiveet. Lisaksi kullakin paikkakunnalla jarjestettin
inspiraattoritapaaminen, jossa inspiraattorit paasivat ennakolta tutustumaan toisiinsa,
kaymaan lapi, millaisista asioista kukin aikoo puhua seka kertaaman tyopajan kulun ja
roolit.

Hankkeen viestintaa pohdittiin yhdessa kumppanin kanssa ja sovittiin, missa ja milloin
viestitaan. Viestinnassa yksi iso osa oli sosiaalinen media. Tyopajoille luotiin oma hashtag
#liikkeelle ja nuoria kannustettiin viestimaan tydpajasta Twitteriin, Instagrammiin ja
Facebookkiin. Joitakin somepaivityksia tyopajoista saatiinkin. Lisaksi tyopajoista viestittiin
Nuorten Akatemian, kumppanien, Motivan ja Liikenneviraston toimesta, esimerkiksi
Nuorten Akatemian ja Motivan Uutsikirjeissa.

TyOpajojen jalkeen herasi joitakin huomoita, joita voi seuraavan kerran vastaavia tyopajoja
jarjestaessa miettia. Nuorten rekryamisessa tyopajoihin oli haasteita. Tama voisi onnistua
helpommin, jos tyOpajat olisivat koulussa. Toisaalta koulun ulkopuolinen paikka toi
tyopajoihin oman lisansa ja saattaa murtaa koulussa vallitsevia roolijakoja.

TyOpajan teemat voisivat olla viela tarkemmin rajattuja, jolloin nuorten ideointi olisi
helpompaa. Kaikilla pajoilla voisi myds olla yhteinen teema, esimerkiksi palvelujen
miettiminen usean kaupungin yhteiselle matkakortille, Waltille. Talldin saataisiin teemaan
littyen enemman ideoita, joista valita. Tassa on tosin riskina se, etta ideat alkavat toistaa
itseaan. Tulevaisuuteen suuntaavasta otteesta huolimatta monet nuorten ideat sijoittuivat
tahan paivaan ja niiden toteutusta toivottiin lahitulevaisuudessa. TyOpaja voisikin olla
enemman tahan hetkeen painottuva. Toisaalta tulevaisuuteen suuntaaminen saattaa
vapauttaa nuoria ideoimaan luovemmin.
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Miten 1deat syntyivat paikanpaalla?

1. ALOITUS 2. IDEOINTI 3. LOPETUS

+ Esittaytyminen * Ideointi * Ideoiden esittely

* Lammittely ja - * Idean jatkotyosto - * Lopetus ja kiitos!
tutustuminen * Idean viimeistely

* Inspiraattorien
puheenvuorot

TyOpaja rakentui kolmesta osioista. Aluksi nuoret, tydpajan vetajat, inspiraattorit ja paikalla
olleet nuorten opettajat tutustuivat toisiinsa. Tutustumisen lisaksi ammittelyharjoituksilla
haettiin virittaytymista paivan teemaan ja innostunutta ja avointa mielta.
Lammittelyharjoituksissa nuoret paasivat mm. rakentamaan patsaita kulkuvalineista,
mietimaan omaa ja perheensa liikkkumista seka liikkumaan eri tavoilla tilassa. Ennen
lounasta jatkettiin viela teemaan virittaytymista kuuntelemalla inspiraattorien paivan
aiheeseen johdattelevat puheenvuorot. Inspiraattorien joukossa oli kunkin paikkakunnan
kumppani kertomassa joukkoliikenteen nykyisesta tilanteesta. Nuoret saivat ryhmissa
tehtavaksi kirjata kukin vuorollaan puheenvuorojen keskeisimmat asiat muistiin.

Lounaan jalkeen aloitettiin ideointivaihe pienryhmissa. Aluksi nuoret listasivat
mahdollisimman paljon kunkin tyopajan teemaan liittyvia ideoita esimerkiksi lahipalveluita,
joita on jo nyt olemassa tai joita toivoisi tulevaisuudessa olevan. Naista ideoista
aanestettiin parhaat jatkoon ja ryhmalaiset valitsivat mieleisensa idean jatkotyostoon.
JatkotyOstossa nuoret miettivat, millainen idea olisi nopeana, hitaana, sahkoisena tai
tuunattuna.

Lopuksi idea viimeisteltiin tayttamalla tarvittavat tiedot ideakaavioon, johon listattiin idean
nimi, kuvaus, toteutus ja kayttd seka kenelle idea on tarkea ja mita uutta siina on. Nuoret
paasivat myos piirtamaan kuvan ideastaan. Ideointivaiheen tukena nuorilla olivat tyopajan
fasilitaattorit Nuorten Akatemiasta seka inspiraattorit, joilta pystyi tarvittaessa pyytamaan
apua.

Pajassa mukana olleet aikuiset (opettajat ja inspiraattorit) innostuivat kokeilemaan
tydpajaprosessia ja ideoimaan omat ideansa Jyvaskylassa ja Helsingissa. Samalla kun he
paasivat kokeilemaan menetelmaa osanottajina, he myos oppivat sen ja voivat hyodyntaa
sita jatkossa nuorten kanssa toimiessaan.

Paivan lopuksi kukin ryhma sai esitella oman ideansa muille raikuvien aploodien
saattelemana. Nuorten esitykset taltioitiin videolle ja valokuviin. Kaikki tyopajaan osallitujat
saivat diplomin. Ennen kotiin 1aht6a nuoret tayttivat viela ryhmissa palautelomakkeet.




Jyvaskylan tydpaja

Jyvaskylan tyopajassa mietittiin nuorten kanssa, miten julkisella liikenteella voisi
edistaa terveellisia elamantapoja. Ideointia oli alustamassa kolme inspiraattoria:
Anna Sarkkinen Japa ry:sta, vloggari ja parkourohjaaja Ville Laine seka Jyvaskylan
apulaiskaupungininsindori Kari Strom.

Tydpaja jarjestettiin yhteistydssa Jyvaskylan kaupungin nuorisopalveluiden kanssa
10.9.2015 Veturitalleilla. Tyopajassa oli yhteensa 34 nuorta ja 4 opettajaa ja tuloksena
saatiin kahdeksan nuorten ideaa. Myds opettajilla oli oma ideointitiimi.

Jyvaskylan tyopajassa korostuivat luovat ja hauskat tavat liikkua kaupungissa.
Nuoria innosti selkeasti mahdollisuus monipuoliseen liikkumiseen ja liikkumistapoihin
kaupungissa, ja sita mietittiin myds Jyvaskylan valttikorttina tulevaisuudessa.
Liikkumistapojen ekologisuus tuli esille useammassa ryhmassa.

Inspiraattorien puheenvuoroissa nuoria kiinnosti erityisesti ajatus likkumisen
merkityksesta ja liikkuvien ihmisten terveydesta ja jaksamisesta. Lisaksi nuoret kiinnittivat
huomiota julkisen liikenteen helppouteen ja hyodyllisyyteen. Mieli tulee pitaa avoinna
kaiken liikkumisen suhteen: Hullut ideat voivat olla tulevaisuutta ja boksin ulkopuolelta
miettiminen on tarkeaa.

Jyvaskylan pajasta valittiin parhaiksi ideoiksi Vaijeriliuku, The Segway ja Hamsteripallo.
Muita nuorten ideoita olivat Magneettikengat, Cloudboard, Potkotyslauta, Lepolinkki ja
Sahkadinen polkuauto + rata. Lisaksi paikalla olleet opettajat innostuivat osallistumaan
tydpajaan ja ideoivat yhdessa Hybridibussin.

Raatilaisina parhaita ideota olivat valitsemassa kaupungininsindori Veli-Jussi Koskinen
Jyvaskylan kaupunkirakennepalveluista ja osallisuuskasvatuksen koordinaattori Eeva
Mantyla Nuorisopalveluista. Lisaksi voittajaideoita arvioivat ja kommentoivat llkka
Kotilainen ja Toni Barman Liikennevirastosta.

Nuorilta keratyn palautteen perusteella nuorilla oli ollut tydpajassa hauskaa, ideointi oli
onnistunut ja ohjaajilta oli saanut tarvittaessa tukea. Joitakin yksittaisia soraaania kuitenkin
esiintyi ja pajan kuvattiin olleen mm. liian leikkimainen. Muutoin nuoret kommentoivat, etta
oli tosi kivaa seka hauskaa vaikuttaa asioihin.

MUORTEN RATEMI

Jyvaskylan tyopaja







Asiantuntijoiden kommentit Jyvaskylan
Jatkoon valituille i1ideoille

Vaijeriliuku

Vaijeriliuku on vauhdikas idea, johon on mietitty jo paljon lisapalveluita. Voi olla haastava
toteuttaa jokapaivaiseen liikkumiseen infrastruktuurin puolesta, mutta mahdollisuuksia on
esimerkiksi turismisssa ja eldamysmatkailussa. Esimerkiksi erilaiset seikkailupuistot ovat
saavuttaneet suosiota viime aikoina.

The Segway

Idea on ajankohtainen ja varmasti toteutuu tavalla taoi toisella I&hivuosina. Ideassa on
pohdittu Segwaykorttia, mutta voisiko kortti olla alueen joukkoliikenteen matkakortti?
Navigointi ja reittiopastus on tarkeaa kaikessa liikkumisessa ja se on hyvin huomioitu
my0s tassa ideassa.

Hamsteripallo
Vauhdikas idea! Yhdistaa kuntoilun ja likkumisen. Ideassa on ajateltu erilaisia kayttajia
tuomalla heille erilaisia personoituja hamsteripalloja. Pallolle taytyy rakentaa erillinen

rata, mika vaikeuttaa palvelun laajuuttaa. Voisiko Jyvaskylassa ensimmainen yhteys olla
Rantavayla?
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Vaijeriliuku

Juho Kananen, Alma Rontti, Mette Riekki ja Milja Vesterback suunnittelivat kaupunkiin
rakennettavan vaijeriliukuradan. limassa rakennusten valissa kulkevat radat vahentavat
likenneruuhkia ja -onnettomuuksia seka ilmansaasteita. Vaijerin kyytiin paasee
vaijeripysakeilta, josta istutaan tuoliin ja valitaan maaranpaa. Reittien valinnan apuna on
karttajarjestelma.

Vaijeriliuku sopii hyvin kulkuvalineeksi nuorille, joilla ei viela ole ajokorttia. Se sopii
myos vanhuksille, jotka eivat jaksa kavella seka ihmisille, joilla ei ole aikaa jonottaa
likenneruuhkissa.

Vaijeriliusta 16ytyy myos joukko lisdaominaisuuksia. Lisaa vauhtia matkantekoon saa
polkemalla. Varusteista taas 10ytyy nettiyhteys, lammitys, mahdollisuus kuunnella
musiikkia seka wlan. Myds oman istuimen tuunaaminen on mahdollista.
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The Segway

Anni Sipila, lida Kautto, Daniel Rentola ja Anton Hassinen ideoivat Jyvaskylan kaupungille
Segway -vuokrausjarjestelman. Idean myo6ta Jyvaskylaan saadaan kaiken ikaisille sopiva
uusi liikkumismuoto, jollaista ei muista kaupungeista I0ydy.

Segwayn vuokraaminen onnistuu Segwaykortilla tai aktivoidulla sormenjaljella. Kortin
saa keskustasta Seway-asemalta. Siella aktivoidaan kortti ja sormenjalki ja varmistetaan
ajokelpoisuus. Korteista on olemassa paiva- ja kausikortit. Segwayn saa vuokrattua
kayttoonsa tietyksi ajaksi ja sen palautus onnistuu mille tahansa vuokrauspisteelle.

Segwaylla liikutaan pyora- ja kavelyteilla. Lisaominaisuuksina laitteesta 10ytyy
kuulokepaikat seka navigaattori, jossa nakyy myos vuokrauspisteet. Segwaysta 10ytyy
my0s eri versioita. Esimerkiksi vanhuksille on istumapaikallinen versio ja alle 10-vuotiaan
lapsen kanssa liikkuvalle aikuiselle useamman henkilon malli. Lisaksi tankoa saa
saadettya pituuden mukaan. Gps-paikantimen avulla palauttamattomat Segwayt Ioydetaan
helposti.

Segway on hauska tapa, jolla vahennetaan turhia f"a}* 2
paastoja, joita tulee kun kaytetaan autoja tai L |1 —kuuloke., g latvripaik
busseja. lavogpY” .
\" 1 | = : I\
\ A\
neiashi
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Hamsteripallo

Aino Yliselan, Veera Lehtisen, Katri Frimanin, Pyry Matilaisen ja Topias Tahkolan
hamsteripallo on kulkuvaline, joka saa ihmiset likkumaan hauskalla tavalla helposti
paikasta toiseen.

Pallo on puhallettava ja sen sisaan paastaan nostamalla pallo paan yli. Sen jalkeen
pallolla juostaan omia palloille tarkoitettuja ratoja pitkin. Lapsille on olemassa omia
koulumatkaratoja.

Pallokaupoista ostettavia hamsteripalloja saa usealla eri varilla tai kuvioinnilla. Pallon
sisalta loytyvat turvavajaat, kaiuttimet seka ilmanvaihtosysteemi. Kaikille ikaluokille 16ytyy
juuri heille soveltuva pallo. Palloja on esimerkiksi fithess-versio, chill-versio, vedettava- ja
poljettava versio seka ikaihmisille soveltuva moottoroitu istumaversio. Moottoroidussa
versiossa pallon alla on pyorat, jotka pyorivat akun voimalla. Latauspisteita 16ytyy eri
puolilta kaupunkia. Myos itse liikkumalla voi muuntaa energiaa sahkoksi.

Hamesteripallo on ekologinen ja liikunnallinen

kulkuneuvo, joka saa ihmiset likkumaan " FR e My
. . - £
hauskalla tavalla. Se on mukava ja turvallinen ®/ /
kulkuneuvo kaikenikaisille. L——//’“(L
' E:——— ".‘ }
=33 (s |/
\ ‘llmklm“ ! —
.'_\.,_:177-—
\“-,r:'f|.{\/\\~r.‘-C fonn Male 'mqut). /
‘Lt‘" \L(’L;w\?. k\‘L
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Helsingin tydpaja

Helsingin tyopajassa mietittiin nuorten kanssa, millaisia erilaisia liikkumistapoja tai
-palveluja lahiymparistossa olisi hyva olla tarjolla paakaupunkiseudulla. Ideointia oli
alustamassa kolme inspiraattoria: Riikka Aaltonen ja Kerkko Vanhanen HSL:sta ja Mia
Malin Dodo ry:sta.

TyOpaja jarjestettiin yhteistydssa HSL:n kanssa Korjaamolla 16.9.2015. TyOpajassa
oli yhteensa 15 nuorta ja 2 opettajaa ja tuloksena saatiin viisi nuorten ideaa. Lisaksi
opettajilla oli oma ideointitiminsa.

Helsingin tyopajassa korostuivat nuorten tarpeet kaupungissa liikkumisen suhteen, kuten
evaiden helppo saanti ja elektronisten laitteiden lataaminen. Uusien palveluiden helppous
ja ekologisuus tulivat esille useammassa ryhmassa. Lisaksi mietittiin matkustamisajan
hyoddyntamista; mita voisi tehda samalla kun viettaa aikaa matkustusvalineessa tai sita
odotellessa.

Inspiraattorien puheenvuoroissa nuoria kiinnostivat erityisesti sovelluskehitys ja uusi avoin
reittiopas. Samoin Helsingin tulevaisuusskenaariot jaivat nuorten mieleen: miten sitten
likutaan, kun matkustajia on huomattavasti enemman?

Paakaupunkiseudun parhaiksi ideoiksi valittiin Laturibussit ja applikaatio,
Ruokakauppavaunu ja Ulkoiluvalinevuokraamo. Muita nuorten ideoita olivat Nopea
metro Vantaalle ja Valipaloja julkisiin. Lisaksi paikalla olleet opettajat ja inspiraattorit
suunnittelivat oman Arki rullaa kuljetusratkaisun lapsille, tavaroille ja ostoksille.
Raatilaisina ideoita olivat valitsemassa viestinta- ja markkinointijohtaja Mari Flink,
sopimuspaallikké Kimmo Sinisalo ja liikennesuunnittelija Riikka Aaltonen HSL:Ita. Lisaksi
raatilaiset kommentoivta ja arvioivat voittajaehdotusten toteuttamista.

Nuorilta keratyn palautteen mukaan tyopajassa oli hauskaa ja kivaa, ideointi onnistui
hyvin ja tukea oli riittavasti satavilla ohjaajilta. Lisaksi nuoret Kiittelivat erityisen hyvaa
ruokaa ja tunnelmaa. Pajaan osallistuneilta aikuisilta (opettajat ja inspiraattorit) tuli lisaksi
kiitosta ryhmaytys- ja taukojumpista, turvallisesta ja viihtyisasta ilmapiirista seka kivasti ja
motivoivasti osiin pilkotusta ohjelmasta.

NUORTEN MATEMIE

Helsingin tyopaja
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Asiantuntijoiden kommentit Helsingin jatkoon
valituille i1ideoillle

Laturibussit ja applikaatio

Toteutuskelpoisin. Vaikea rakentaa business case mutta on teknisesti mahdollinen.
Ratkaisu kaytannossa usein eteen tulevaan haasteeseen, kun puhelin sammuu
julkisessa liikenteessa. Lahtee matkustajien tarpeesta ladata puhelinta myds matkan
varrella. Aurinkopaneelien kaytto tekee ideasta ymparistotehokkaan. Applikaation avulla
saadaan myo0s tietdd, missa laturibussit kulkevat, mika voi houkutella uusia matkustajia
joukkoliikenteen kyytiin. Hieno ja kayttokelpoinen idea.

Ulkoiluvalinevuokraamo

Yhdistaa liikunnan ja julkisen liikenteen omatoimisuutta, kansanterveytta ja jakamistaloutta
tukevalla tavalla. Urheilupisteet juna-asemien ja tarkeiden bussipysakkien lahella lisaavat
solmupisteiden palveluiden monipuolisuutta ja aktiivista kayttoa. Kayttoonotto onnistuu
lyhyellakin aikataululla. Liikuntavalineiden vuokrauspalvelu on mahdollinen, vaikka
kytkenta joukkoliikenteeseen on hento. Melko helposti toteutettava idea, joka ei edellyta
merkittavaa infrahanketta.

Ruokakauppavaunu
Innovatiivinen palvelu juniin ravintolavaunun rinnalle. Junassa olisi hyvin aikaa tehda
ruokaostoksia erityisesti paluumatkalla tydsta. Ruokakauppavaunu voisi korvata

hiljaisemmissa asemayhdyskunnissa kauppa-auton tai aseman kioskin. Ideassa on
kaupallista potentiaalia.
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Laturibussit ja applikaatio

Angelika Suominen, Aada Leikas, Karolina Henritius ja Viivi Hakala suunnittelivat
aurinkopaneeleilla varustettuja laturibusseja.

Laturibusseissa aurinkopaneelit tuottavat ymparistoystavallista virtaa, jolla matkustajat
voivat ladata omia mobiililaitteitaan. Bussissa olevat pistokkeet aktivoidaan toimivaksi
matkakortilla. Pistokkeita ja erilaisia laturipaita 10ytyy seinilta, katosta seka erillisesta
rasiasta edessa olevan penkin selkanojasta. Laturibussit tuovat turvaa nuorille, silla
puhelimista loppuu nopeasti akku. Kun akkua voi valilla ladata, saa tarvittaessa
vanhemmatkin kiinni. Laturibussien sijainnin 10ytaa helposti applikaation avulla.

Pitkan matkan busseissa on aurinkopaneelien lisaksi mahdollisuus tuottaa oma sahkonsa
polkemalla. Matkaa varatessa taytyy vain samalla varata pyorapaikka.
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Ruokakauppavaunu

Essi Kalliojarvi, Mette Lehtola ja Rea Hakkarainen ideoivat ruokakauppavaunun lahi- ja
kaukojuniin.

Yksi junan vaunu muutetaan ruokakaupaksi, jossa voi kdyda ostoksilla junamatkan
aikana. Kauppaan on myos mahdollista lahettaa ostoslista, jolloin myyja keraa ostokset
valmiiksi pienta korvausta vastaan ja asiakas voi vain kayda noutamassa ja maksamassa
ostokset.

Ruokakauppavaunu saastaa aikaa ja vahentaa ruokakauppamatkoista aiheutuvia
paastoja. Samalla tyo- tai koulumatkan voi kayttaa hyodyksi.
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Ulkoiluvalinevuokraamo

Pinja Lehto, Silja Lommi ja Salma llyas suunnittelivat nettisovelluksen avulla pyorivan
ulkoiluvalinevuokraamon.

Sovelluksen kautta ihmiset nakevat eri puolilla kaupunkia vapaina olevat urheiluvalineet
ja voivat helposti varata ne. Valineita voi vuokrata suoraan myds paikan paalta. Valineita
vuokraavia urheilupisteista 10ytyy juna-asemien ja isojen bussipysakkien lahelta. Sovellus
on yhdistetty reittioppaaseen, jolloin varauksen tehtyaan nakee suorimman reitin
varaamiensa varusteiden luo julkisen liikenteen ja pyorareittien osalta.

Valineiden vuokraus tapahtuu maksamalla tietty summa urheilupisteessa. Jos valineen
palauttaa maaraajan kuluessa, saa rahansa takaisin. Jos palautus myohastyy yli 30
minuuttia, ei rahoja enaa saa takaisin. Kaytossa on myos 10-kerran leimakortti. Kortin
taytyttya voi vuokrata maksutta jonkin valinen kahdeksi tunniksi.

Ulkoiluvalineidenvuokraussovellus motivoi ihmisia likkumaan enemman seka kokeilemaan
uusia lajeja. Samalla my0s julkisen- ja kevyen-
likenteen kaytto lisdantyy. Vuokrauspisteiden

pyorittaminen tuo nuorille lisaa kesatoita. r———— —

lkeas (uwal e e wualeroams
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Tampereen tyodpaja

Tampereen tyOpajassa mietittiin nuorten kanssa, miten kaupungissa liikkkumisesta
saataisiin luovaa ja hauskaa. ldeointia olivat alustamassa inspiraattorit Kaisa Karhula
Tampereen teknillisesta yliopistosta, Aarni Mertala Lappsetilta seka Niklas Pedersen
Pirkanmaan kaarikoirista.

TyOpaja jarjestettiin yhteistydssa Tampereen kaupungin nuorisopalveluiden ja
kaupunkiymparistojen kehittamisyksikon kanssa 22.9.2015 Monitoimitalolla. Tyopajassa ol
yhteensa 46 nuorta ja 2 opettajaa ja tuloksena saatiin 12 ideaa.

Tampereen tyOpajassa korostuivat luovat ja hauskat tavat liikkua kaupungissa. Toisaalta
nuoria innosti selkeasti olemassa olevien tilojen hydédyntaminen monipuolisemmalla
tavalla, esimerkiksi omiin harrastuksiin. Ideoissa nakyi nuortennakoinen luovuus ja
hauskuus.

Inspiraattorien puheenvuoroissa nuoria kiinnosti erityisesti ajatus liikkumattomuuden
seurauksista seka siita, ettd ympariston tulee houkuttaa liikkumaan. Liikenne on muutakin
kuin liikkkumista. Puheenvuoroista nousi esille myos oman harrastamismuodon I6ytaminen
ja sen toteuttaminen.

Tampereen parhaiksi ideoiksi valittiin Skeittiparkki, Segway ja Hamis hamaa. Muita
ideoita olivat Nopea vuoristorata, Flyback, Quantum ratikka, Trampoliinitiet, Hyppykeppi,
Ihmiskatapultti, One Wheeler, Sahkalinjaliukurata ja Pomppupallo 3000. Raatilaisina
ideoita valitsemassa olivat Tampereen nuorisovaltuuston edustajat ja Tampereen
kaupungin kaavoitusarkkitehti Hannu Eerikainen. Lisaksi voittajaideoita arvioivat ja
kommentoivat llkka Kotilainen ja Toni Barman Liikennevirastosta.

MUORTEN M ATEMIR

\\ Tampereen tyopaja
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Asiantuntijoiden kommentit Tampereen jatkoon
valituille i1ideoillle

Skeittiparkki

Toteutuskelpoinen idea. Ideaa on jalostettu pidemmalle muun muassa sijoituspaikan ja
rahoituksen miettimiselld. Skeittiparkin sijainniksi on ehdotettu paikkaa, jonne nuorten on
helppo paasta. Uusien palveluiden sijoittelussa on tarkeaa, etta myoés muu liikkuminen on
huomioitu.

Segway

Ajankohtainen idea, sillda segway ja muutkin kevyet sahkokayttodiset kulkunevot ovat
tulossa laillisiksi Suomessa. Idea tukee liikkuminen palveluna -ajattelua, jossa eri
kulkumuodot taydentavat toisiaan. Myos sahkdavusteiset polkupyodrat ovat tekemassa
lapimurtoa, joten taman tyylisia likkumispalveluita syntyy varmasti lahivuosina.

Hamis hamaa
Villi idea, joka vaatii tekniikan kehittymista eika ole ihan viela toteutettavissa. Kurssit
ja ikaraja huomioivat turvallisuusnakokulman. Puvun kayton harjoittelu simulaattorissa

ja pelillistaminen ovat hyvia ja suurempia trendeja seuraavia ideoita. Suosittelemme
Hamispuvun -ajokorttia suoritettavaksi mopokortin yhteydessa.
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Skeittiparkki

Roope Hakkaraisen, Niko Laikon, Ali Al-Ziyaadin ja Haidar Al Attawin skeittiparkki voitaisiin
rakentaa koulujen pihaan tai Tampereen Ratinan alueelle. Sita voisivat kayttaa skeittaajat,
scoottaajat, BMX- ja Mini-BMX-pyorailijat seka bleidaajat.Lisaksi skeittiparkeilla voisi pitaa
skeittauskoulua, josta voisi saada intoa skeittaukseen.

Linnainmaan koulun piha-alue sijaitsee kevyen liikenteen ja ulkoilureittien risteyskohdassa,
joten se olisi hyva paikka skeittiparkille. Samalla saataisiin monipuolistettua oppilaiden
likkumismahdollisuuksia vali- ja liikuntatuntien aikana ja koulun piha kuntalaisten kayttoon
iltaisin ja loma-aikoina. Samaan yhteyteen olisi luontevaa toteuttaa myos ulkokuntosali
monipuolisine laitteineen, jossa oppilaat ja ohikulkijat voisivat kohentaa kuntoa.
Vanhemmat voisivat hyodyntaa kuntosalia nuorten skeitatessa.

Toinen hyva paikka skeittiparkille olisi Ratinan sillan alla. Sillan alla voisi skeitata
sateelta suojassa ja vieresta I0ytyisi jo valmiiksi ulkokuntosali. Ratinan aluetta kehitetaan
koko ajan ja sinne on rakenteilla uusi kauppakeskus. Skeittiparkki lisaisi alueen
likkuntamahdollisuuksia.

Skeittiparkin rakentamiseen voisi kysella yrityksia
sponsoreiksi seka rahoitusta kaupungilta ja ELY-
keskukselta. On tarkeaa, etté suunnittelussa ovat
mukana ammattilaiset ja skeittaajat.
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Segway

Miro Palmu, Joni Kuningas, Johannes Hoikkala ja Juuso Koskela ideoivat Tampereelle
vuokrattavia Segwayta. Kaupunki voisi hoitaa segwayn vuokraustoimintaa. Latauspaikkoja
voisi rakentaa liikuntapaikkojen laheisyyteen, jolloin voisi liikkua samalla, kun segway
latautuu.

Segway on hyva liikkumismuoto, silla sen avulla paasee helposti eri paikkoihin, myos
lahiseutua kauemmas. Segwayt vahentavat autojen maara liikkenteessa. Segwayt olisi
suunnattu erityisesti ihmisille, jotka haluavat likkua nopeasti ja ekologisesti kaupungin
sisalla. Segwayt lisaisivat myos vanhusten seisomista verrattuna sahkomopoihin.
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Hamis hamaa

Antti Strom, Tuukka Jaakola, Yussuf Lagman, Jessica Liedes ja Liisa Matveyhuk
kehittelivat Hamis hamaa -parkourpuvun.

Hamis hamaa on ylle puettava parkourpuku, jonka tarkoituksena on auttaa ihmisia
likkumaan nopeasti ympari kaupunkia. Pukuun kuuluu kypara, hanskat ja keskivartalo-
osa. Lisaosina voi hankkia biohajoavia seitteja, seittitahtaimen seka imukuppeja ja
piikkeja. Puku sopii seka paikasta toiseen liikkkumiseen etta harrastukseksi. Puvun kayttaja
voi kayttaa kaupungin eri seinia seka pintamateriaaleja hyvakseen liikkuessaan paikasta
toiseen.

Puku soveltuu kaiken ikaisille ja sen kayton voi aloittaa 14 -vuotiaana. Puvun kaytdlle on
eritasoisia kursseja. Netista 10ytyy lisaksi pukuun liittyvat ohjeet, peli ja simulaattori.
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